Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Perla

Evidencni cislo projektu 2905/2018

Nazev zadatele Rolling Pictures spol. s r.o.

Nazev dotac¢niho okruhu Vyvoj Eeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy  Ivo Mathé

Datum vyhotoveni 17.1.2019
Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Zadost o podporu (vyvoje) projektu Perla je podavana opétovné, aniz se o tom v textu a piilohach
k zadosti do¢teme. Dokonce i ve formulafi Popis projektu je Zadatelem zaSkrtnuto, ze projekt neni
opétovné Fondu predkladan.

Kdyby byl vylosovan jiny expert, pfistoupil by k zadosti jako k poprvé podané. A€ nechci nikoho
podezirat, tento pfistup zadatele neni korektni (leckdo by ho mohl oznagit za pokus o podvod), nehledé
k tomu, Ze jde prakticky o totoznou zadost (stejné texty, stejny rozpocet, stejny Finanéni plan apod.),
ktera se pavodné pod ev. ¢islem projektu 2595/2018 v ramci vyzvy 2018-1-3-13 pomérné jasné
nedostala mezi podporené.

Je tfeba nalézt mechanismus, ktery by podobnym krokiim zabranoval, aby nebyl Fond opakované
zasobovan identickymi (neuspésnymi) zadostmi.

Pdavodné jsem (vloni v ramci vySe uvedené vyzvy) doporucoval udéleni podpory ve zredukované vysi
(bylo — a opétovné je — zadano o 1 100 000 K¢&), nyni po opakovaném studiu a porovnavani
predlozenych (a puvodnich) material(, v naprosté vétsiné neupravenych, udéleni podpory vzhledem
k pfistupu zadatele nedoporudu;ji.

Jestlize byla v plvodni expertni analyze projektu Perla (neboli Pearl among the Worlds) zminéna
absence jakychkoli pfislibt dalSich finan€nich zdroju, tentokrat jsou pfilozeny nékteré LOI, avSak pouze
jediny s finan¢nim vyjadfenim (tykajicim se vlastni realizace, resp. distribuce, nikoli vyvoje), které navic
nesouhlasi s Udaji ve Finan¢nim planu.

Udéleni podpory Nedoporuduji

Podrobna analyza zadosti o podporu

Rozvedte obecné hodnoceni z prvni strany (zde mlzete pouzit i idaje, které nelze zvefejnit na webu).
Texty si nemohou vécné odporovat, zarover by vSak nemély byt totoZzné — nekopirujte jejich ¢asti.
Informace ze zadosti opakujte jen v mife nezbytné pro vysvétleni vaseho hodnoceni.

Inspirujte se navodnymi otazkami dle kategorie, kterou analyzujete, a sva tvrzeni zdlvodnujte. Ne vSechny
otazky lze aplikovat ke vSem typum projektl podavanych v danych okruzich, vyberte si proto jen ty, které
povazujete za relevantni, a doplrite je dle potfeby o dalSi aspekty.

Vénujte pozornost Vyzvé, ve které byla Zadost podana, zejména jejimu zaméreni, kritériim a ciliim.
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Expertni analyza

Nazev projektu Perla

Evidenéni €islo projektu 2905/2018

Nazev Zzadatele Rolling Pictures

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu

Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy Lukas Gregor

Datum vyhotoveni 4.2.2019
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Vzacné, az de facto takika naprosto neexistujici, jsou pfipady, kdy by ¢eska animovana produkce hodlala
reflektovat trendy sou¢asného mezinarodniho animaéniho priimyslu. A nejde nutné o vyuZziti té které
technologie (pochopitelné by to méla pfedevsim byt 3D CGI animace), ale spiSe o postoj, pfistup a filozofii
tvorby, s niz se vstupuje nejen do vyroby, ale uz i do samotného preprodukéniho procesu. Dusledek?
Tuzemska animace je uzaviena sama do sebe, oslovovat zahrani¢ni divaky se ji mize podafit maximéalné
tak prostfednictvim specializovanych festivalll, nebo velmi minoritnich distribuénich cest. Druhym efektem
ale také je podcenéni vyvoje — a tedy mnohem odbytéjsi vytvarné a technologické feSeni, stejné jako
dramaturgie pfibéhu.

Perla vstupuje na pole, které je tedy pro ¢esky animacéni pramysl (zatim — bohuzel) spiSe pole neorané.
Ambice zohlednit profesionalni postupy, které jsou tak samoziejmé vSude za hranicemi, neskryva ani sama
Zadost. Vyvoj se pro producenta a reziséra Kotika zakladnim stavebnim kamenem, tomu odpovida uz i
aktualni Groven material( a také plan preprodukce, véetné jejiho (nepod)financovani. Uz z toho ddvodu by
méla byt tato Zadost ze strany SFK podpofena — podpora a nasledny vyvoj projektu jako je Perla by mohlo
totiZ byt signalem i pro dal3i producenty, potazmo pak svétovy trh, Ze i v Cesku Ize pfipravovat a vyrabét tak,
jak se to pro profesiondlni film uréeny Sirokému publiku slusi a patfi.

Pochopitelné, Ze posuzovani se musi zaméfit i na obsahovou stranku véci, tedy na pfedloZeny pFibéh, ktery
si Ize opravdu dobrfe predstavit diky peclivé rozepsanému treatmentu. Perla nese vSechny rysy dila
vstficného k velké pocetné skupiné divakd. At uz to myslime jako pochvalu, tak jako jisté varovani. Pochvalu
proto, nebot méa skute¢né diky vystavbé velkou Sanci oslovit uréenou cilovou skupinu, aniz bychom se nutné
museli bavit, jaké narodnosti divaci budou. Na stranu druhou je Perla (a poznamka, Ze se odehrava ve
sladkovodni fece to nezachrani) konglomerat postav, jejich motivaci, dil€ich epizod a v neposledni fadé
vyznamu a poslani, které jsou velmi dobfe odzkouSené a provérené jinou, jiz existujici produkci.

Udéleni podpory Doporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu
Evidenéni €islo projektu
Nazev Zadatele

Nazev dotaéniho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Rodinny animovany film rozvijejici téma porozuméni odliSnému svétu na pfibéhu pratelstvi divky
z vodnického a chlapce z lidského svéta a jejich spoleéného dobrodruzného boje o zachranu svétl se
odehrava v atraktivnich a fantazijné rozlehlych kulisach Prahy a Vltavy, pracuje s konzistentnimi charaktery

rozvijené, oteviraji film vékové rliznému publiku. Projekt je v pokrocilé faze pfiprav a je na kompletni vyvoj
vyborné pfipraven; pracuje na ném zkuSeny tvuréi tym s dislednou dramaturgickou koncepci,
propracovanou scéndristickou i rezijni vizi a zahraniénim konzultantem pfibéhu. Projekt s mezinarodnim
potencialem je rovnéz realisticky naplanovany; rozpocet je nastaveny nerealisticky vysoko, avSak

Perla

2905/2018

Rolling Pictures

Vyvoj éeského kinematografického dila
Kompletni vyvoj animovaného filmu

2018-1-7-29

Andrea Slovakova

6.2.2019

financovani vyvoje je planovéano jako vicezdrojové a pozadovana ¢astka umérena.

Udéleni podpory
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu O¢im skryté

Evidencéni cislo projektu 2906/2018

Nazev zadatele Hausboot Production

Nazev dota¢niho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy | Tereza KrejCi

Datum vyhotoveni 5.2.2019
Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Hlavni silné stranky
- zajimavé téma
- dohodnuta podpora Ceské televize a Narodni galerie

Hlavni slabé stranky
- nejedna se o klasicky animovany film, ale o animovany vzdélavaci dokument
- neredlny finan¢ni plan
- nekonkrétni cilova skupina, nerealny plan kinodistribuce

Opétovné je podana zadost na projekt, ktery povazuji za vzdélavaci televizni dokumentarni film

s animovanymi prvky. Od prvni zadosti se sou¢asna témeér v nicem nelisi. Cilova skupina je uréena velmi
obecné. Distribu¢ni strategie v ramci pasma kratkych animovanych film neni pro tento projekt vhodna.
Rozpocet obsahuje nejasné polozky, formular rozpoctu je vyplnén chybné. Finanéni plan je z poloviny
zalozeny na vécném plnéni, coz neodpovida struktufe rozpoctu.

Udéleni podpory Nedoporucuji
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Expertni analyza

Nazev projektu Oc¢im skryté

Evidenéni €islo projektu 2906/2018

Nazev Zadatele Hausboot Production

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu

Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy Lukas Gregor

Datum vyhotoveni 4.2.2019
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Projekt O¢im skryté neni animovanym filmem v pravém slova smyslu. Jedn& se o dokumentarni film, ktery
médium animace vyuziva k vykresleni potfebnych informaci, které by se dost tézko (nebo neobratné)
zobrazovaly divakdm jinak. Pozornost tvlrct se obraci smérem k podkresbé gotickych obrazu, fenoménu,
ktery napomaha lépe proniknout do zpusobu pfiprav a realizace vytvarnych dél tohoto obdobi. V neposledni
fadé se vSak Marie Prochazkova snazi také doplnit kontext o informace, diky kterym se divak ,ocitne

v minulosti“ a mdze lépe pochopit napfiklad zivot tehdejSich umélct/femeslinika.

ohledech zde preci jen animace jako takova je spiSe pouhym nastrojem, nikoliv svébytnou formou, skrze
kterou se vypravi. Uz z ukazek je patrné, Ze napfiklad pfi ilustraci podkresby (a jeji odliSnosti od finalniho
tvaru) se o oZivovani da hovorit jen stézi. Snad az ony pasaze, kdy se obrazy na chvili rozehraji, nebo kdyz
dojde na fadu onen kontext, by méla animace dostat vice prostoru. Neni ale zatim jasné, kolik prostoru
pravé tato mista ve finalnim filmu dostanou.

Projekt s touto poznamkou, mozna ji fikejme pochybnost, doporucuji k podpore, nebot jako takovy svij
vyznam ma a mohl by poutavou formou odkryt ¢ast z dé&jin vytvarné kultury, ktera neni laické vefejnosti pfilis
Znama.

Udéleni podpory Doporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu
Evidenéni €islo projektu
Nazev Zadatele

Nazev dotaéniho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Oc¢im skryté

2906/2018

Hausboot Production

Vyvoj éeského kinematografického dila
Kompletni vyvoj animovaného filmu

2018-1-7-29

Andrea Slovakova

5.2.2019

Animovany popularné-nau¢ny dokument se vénuje deskovym malbam z obdobi stfedovéku. Animace
vyuziva k nazornému ukazani procesu vzniku téchto maleb véetné faze podkreseb a tematizuje jejich
vyznam, funkci a podobu. Projekt Za4d& o podporu opakované. Zadatel méa podrobnou predstavu o faze
vyvoje, o cilové skupiné a moznostech uvadéni hotového filmu, které dolozil i vlastnim prazkumem.
Pochybnosti zUstavaji u popisu tvaréiho pfistupu, ktery naznacuje, ze by se mohlo jednat o vytvoreni
vykladového dila, v némz obraz a zvuk jsou ve vzajemné ilustrativnim vztahu. Bohatost materiélu,
originalnost tématu a zamér animovaného dokumentu vSak naznacuiji, Ze by vyvoj mohl pfispét k tomu, aby
vzniklo i po tvuréi strance zajimavé popularné-naucné dilo na dosud takto nezpracované téma. Autorka ma
zkuSenosti s animovanymi i dokumentarnimi porady. Projektu jiz figuruje i profesionalni dramaturgyné
vénujici se dokumentarnimu filmu. Harmonogram a strategie producentského vyvoje jsou promysSlené
véetné spolupraci s Ceskou televizi a Narodni galerif.

Udéleni podpory
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Expertni analyza

Nazev projektu
Evidenéni €islo projektu
Nazev Zadatele

Nazev dotaéniho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

O Certovi

2907/2018

Silent Cartoons

Vyvoj éeského kinematografického dila
Kompletni vyvoj animovaného filmu

2018-1-7-29

Andrea Slovakova

6.2.2019

Kratkometrazni pohadka vznika jako adaptace knizni predlohy. Zru¢né pfipravovany scénar a dusledna
dramaturgicka koncepce pracuji s konzistentnimi postavami, srozumitelnym a atraktivnim prostfedim a jeho
vytvarnym ztvarnénim, a silnou romantizaci zakladniho pfibéhu vyvazuji humorem a rozvijenim obecnych
témat prekonavani predsudkl ¢i vyznamu nesobeckého jednani. Projekt se spiSe vy$Sim rozpoétem je
vyborné pfipraven, pracuje na ném zkuseny tvarci tym a dilo ma jiz ted zajiSténou distribuci. Pfipravenost
projektu a profesionalita vSech tvaréich slozek ukazuji na kvalitni realizovatelnost faze vyvoje a potencial

vzniku pusobivé inteligentni pohadky.

Udéleni podpory
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Expertni analyza

Nazev projektu O CERTOVI

Eviden¢ni cCislo projektu 2907/2018

Nazev zadatele Silent Cartoons, s.r.o.

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ceského kinematografického dila

Nazev vyzvy Kompletni vyvoj kratkometrazniho animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy  Mgr. ANTONIN KOPRIVA
Datum vyhotoveni 31.01.- 04.02. 2019

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:
,,0 CERTOVI“ - PREDKLADA: Silent Cartoons s.r.0., Ludék Picha, jednatel (vyzva ¢. 2018-1-7-29)

Animované pohadky patfi k tradici ceské animované tvorby a vidy mne potési, kdyz se néjaka nova, zdafrila, objevi.
Pohdadka ,,0 CERTOVI“ mezi né zjevné pat¥i a podili se na ném tym zkudenych tvidrcd. O to vétsi radost mam, kdyz
pfijchazeji s projektem, ktery pohladi. S radosti jsem precetl synopsi, treatment — de facto literarni scénar —
prohléd| si vizualy a procetl explikace i CV tvdrct. Animovany film ,,0 CERTOVI“ je adaptaci literarni predlohy Pavla
Cecha scenéristkou Evou Papouskovou na namét Miroslava Zachariase, ktery se ujme i reZie filmu ve vytvarném
stylu autora Pavla Cecha. Dramaturgicky tym vede zku$ena Katefina Krejdi.

Pribéh se poeticky i vytvarné Cistym stylem odehrava predevsim mezi kominy na stfechach brnénského starého
mésta, jeho protagonisty jsou Florimdn a Tradamila, jinak rozjiveny, trochu zbrkly ¢ert a néma kominice. Protoze,
slovy Lucifera: ,peklo je tu od toho, aby délalo peklo lidem na zemi“, ma na svét ,vymeteny” Cert Florimdn, jak
jinak, skodit lidem a zvlast kominik(im, jedném ze nositel( a symbold lidského $tésti. Od kolegl ¢ertl vybaven
darky — certovskymi kartami, skodicimi ntzkami, trumpetou, houpaci siti a kouzelnym zrcatkem, které splini jen
»jediné prani“, od samotného Lucifera — se zahy setkava na stfese s partou kominikd, k nimz patfi i néma kominice
sblizuji. Pfichazi zima, Vanoce, Florimon onemocni a Tradamila se o néj stara. Na Stédry den mu daruje kominicky
oblek a Florimén zvolna chdpe, ze ma smysl prat si lepsi svét, nez ve kterém doposavad Zil. AZ mu z toho vieho
pomalu ,,mizeji rohy”. Lucifer v kouzelném zrcatku zufi a Florimdn si vzpomene na ,jediné ptrani“, kdyz zrcatko
rozbije. Pfani nepoufZije pro sv(j sobecky prospéch, ale ke zlomeni Tradamilina prokleti. Tim se vyresi i ,Certliv
osud”, protoZe laska je tim nejsilnéjSim kouzlem. Florimén se stava ¢lovékem a Tradamila promuvi, otevie pusu,
aby ji uz nikdy nezavrela... ,Pokoj lidem dobré vile a éertdm obzvlast!”

V kontextu ¢eskych animovanych filmd podtrhuji, Ze ,¢eska” poetika autor( v pojeti ,Cert(” se drZi spi$ rozverné
laskavosti nez zloby a rozviji ,dobro v nas”, které si od détstvi cely Zivot nosime kazdy v sobé, podléhdame mu a je
to tak spravné. Jednoduchy, prfimocary déj animovaného, kresleného filmu je primarné uréen détskému divakovi
CS 3+, ale véfim, Ze ma potencial i v kategorii rodinnych filma.

Zminil jsem jiz autorku a scendristku Evu Papouskovou, reZiséra Miroslava Zachariase, vytvarnika Pavla Cecha,
dramaturgyni Katefinu Krej¢i. Hudebni a zvukova stranka filmu zatim neni bliZe specifikovana. Tvlréi tym zastituje
za spolecnost Silent Cartoons s.r.o. a spolecnost 14th century production producent Bohumil Chomat zodpovédny
za projekt. Zadost je predkladana opakované, poprve ve vyzvé 2018-1-3-13, kdy ziskala pomérné vysoké
ohodnoceni 73,3 bod(, nicméné se ,,nevesla” do finan¢niho objemu vyzvy. Pfiklanim se k tomu, aby v této vyzvé
podporu ziskala.
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu
Evidenéni €islo projektu
Nazev Zadatele

Nazev dotaéniho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a pfijmeni autora expertni
analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni Zadosti o podporu

Kroky kompletného vyvoja a o€akavané vystupy Websterovcov su deklarované zrozumitelne
vzhladom na moznosti a podmienky ¢eského a slovenského animovaného priemyslu.
Podpora projektu pre ¢esku animovanu kinematografiu predstavuje uc¢ast na kvalitne

Websterovi

2908/2018

13ka

Vyvoj Eeského kinematografického dila
Kompletni vyvoj animovaného filmu
2018-1-7-29

Zofia Bosakova

8.2. 2019

pripravenom projekte, ktory svojim dopadom presiahne narodné kinematografie

koproducentov a s velkou pravdepodobnostou m6ze fungovat ako jedna z iniciacnych
platforiem na transfer technologického i dramaturgického know-how v (stredo)eur6pskom

animovanom priestore.
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Expertni analyza

Nazev projektu Websterovi

Evidenéni €islo projektu 2908/2018

Nazev Zadatele 13ka

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Tomas Seidl

Datum vyhotoveni 3.2.2019
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Prfedmétem této zadosti je celovecerni animovany snimek pro déti Websterovi, jehoZ spoluscenaristkou a
rezisérkou je Katarina Kerekesova.

Vesela a nebojacna Sestileta pavouci holCicka Lili Websterova Zije se svou rodinou ve vytahové strojovné
pod stfechou ¢inzovniho domu. Lili samotnd, stejné jako jeji étyFoci pfibuzni, prozivaji podobné radosti i
starosti jako ¢lenové kazdé jiné rodiny.

Celovecerni snimek, ktery je sloZzen ze Sesti epizod, navazuje na stejnojmenny tfinactidilny slovensko-polsky
animovany serial uréeny pro déti pfedSkolniho a Skolniho véku. Epizodické struktura filmu (jednotlivé pfibéhy
budou volné propojeny spojovacimi scénami) naznacuje, Ze snimek bude posléze uveden také v ,serialove"
podobé. Tvarci neplanuji vyuzit plochu celoveéerniho filmu k propracovanéjSimu pfibéhu.

Vzhledem k tomu, Ze film navazuje na pfedchozi seridl, je jasna jeho vizualni koncepce, stejné jako pouzita
technologie animacni prace (3D CGlI). Autofi serialu vytvorili svébytny ,pavouci“ svét, ktery zaujme i svym
vyobrazenim, které potési déti, ale také jejich rodie. Pfinosné je i snaha zaclenit do pfib&hu pro déti rizna
aktudlni témata.

Zadatel je s projektem pfihlasen na nékolik workshopt. Céastka, ktera je predmétem této zadosti, tvoFi cca 28
% rozpoctu. Pogitano je pfitom s vicezdrojovym financovanim, a to hlavné ze zahrani€nich vefejnych zdroji

(pfedevsim od slovenské RTVS). Vzhledem k tomu, Ze zZadatel do projektu vstupuje s minimalnimi vliastnimi

zdroji (cca 2,5 %) a Ze Ceska strana je v koprodukci minoritnim partnerem, poZzadované procentualni pokryti

rozpoctu ze strany SFK se zda znacné vysoké.

Udéleni urcité podpory spiSe doporucuiji, nikoli vSak v plné pozadované vysi.

Udéleni podpory Doporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu Websterovi

Evidenéni €islo projektu 2908/2018

Nazev Zadatele 13ka s.r.o.

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Websterovi

Cislo vyzvy 2018 -1-7-29

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Karel Cabradek

Datum vyhotoveni 22.1.2019
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Websterovi jsou ambicidzni projekt animovaného filmu 3 D ve vétSim koprodukénim
kontextu zatim dvou statd (druhym, resp. prvnim je sousedské Slovensko), jejich
Celnymi televizemi a nékolika soukromymi subjekty. Bude snaha rozsifit tyto partnery
jesté i o Madarsko, event. Slovinsko, resp. jejich filmare.

Vyhodou a ur¢itou predzvésti dobrého vysledku je jiz slovenskou stranou (spolecnosti
Fool Moon rezisérky a autorky Katefiny KerekéSové), realizovanych prvnich Sesti dild
serialu, které potvrdily Zivotaschopnost tohoto zaméru, nadéjnost pro jeho uplatnéni
ve verzi celovecerniho filmu i prospésnost spoluprace slovenskych a ¢eskych tvirca,
byt do té doby ve slovenské produkci (koproducent byl z Polska).

V soucasné dobé se na Slovensku pracuje na dalSich sedmi dilech série,
dosavadnich Sest mohlo byt uz provéfeno divaky, kterymi jsou a mély by i v budoucnu
byt déti pfedSkolniho véku a nejmladsi Skolaci.

Pokud nékdo namitne, Ze je to dosti izka skupina, mohu mu oponovat ovéfenymi
zkuSenostmi i minénim psychologu, Ze néjaké univerzalni latky, témata a hrdinové
pro SirSi vékovou skupinu jsou nedorozuménim z neznalosti.

Tvarci — a jsou to kromé rezisérky KerekeSové a zkuSené Anny Vasoveé jesté
scenaristé Zuzana Dzurindova a Peter Nagy (v dramaturgii Halky Marcekové) - dobfe
védi, jaka je to skupina adresatl. Své pribéhy pres pavouci rodinu Websterovych,
kterd Zije ve vytahové Sachté panelaku, vedou pres malou pavouci Skolacku Lily,
vékem rovné svym divakum, a sympatické je, Ze se jednotlivé dily série nezabyvaji
néjakymi atraktivnimi a mimofadné dramatickymi historkami, nybrz téZi z béZzného
Zivota, situaci, jaké nastavaji také v lidskych rodinach.

Tady bych chtél upozornit na to zadsadni: Tvurci véfi rodiné jako nejvysSi hodnoté,
symbolu bezpedi a lasky. Sama Lily je pozitivni tvorecek, optimisticka a vesela.
Podle mého soudu je dalSi pfednosti, Ze i celovecerni film je slozen ze Sesti
epizodnich pfibéhl. Znali tvirci dokonce davaji jakymsi spojovacim textem détem
mezi dily pfileZitost k ur€itému oddechu. Nehledé na to, Ze prabéh dilu a souvislosti
pribéhu se détem pamatuji lépe, kdyZz jsou kratSi. Zajimavym prvkem je i to, Zze mala
pavouci Lily bude v pribéhu brat na zietel své divaky a komunikovat s publikem.

| témata jsou Ziva a aktualni — pfekonavani strachu z xenofobie, co se mize stat,
kdyz otec ztrati praci nebo jaka nebezpedi Cihaji na socialnich sitich internetu.
Pavouci svét je zkratka odrazem toho lidského.

Mnohé svédci o tom, Ze zde v prospéch déti pracuji zdatni profesionalove a zZe je
jejich prace bavi. A to bych chtél i svym vyrokem o doporuceni ocenit.
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Udéleni podpory Doporucuji
Podrobna analyza Zadosti o podporu



Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Postizky

Evidencni cislo projektu 2914/2018

Nazev zadatele Bionaut s.r.o.

Nazev dotac¢niho okruhu Vyvoj Eeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy  Ivo Mathé

Datum vyhotoveni 17.1.2019
Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Zadost renomovaného producenta se tyka podpory faze vyvoje sttedometrazniho (25 min.)
animovaneho (navrhovana technologie 2D kreslena animace) filmu s perspektivnim aproximativnim
rozpoc¢tem 4 000 000 K&.

Pro fazi vyvoje je pozadovana podpora Fondu ve vysi 900 000 K& (coz €ini 49 %% podilu plnéni na
nakladech faze vyvoje projektu). Rozpocet faze vyvoje je stanoven na vcelku rozumnou — a
zduvodnénou — ¢astku 1 828 568 K&.

Vyvoj zapocal jiz v fijnu roku 2018 a ma pokracovat po cely rok 2019 s tim, ze cely projekt ma byt
dokonéen k 31.12.2020.

Podporu doporuéuji udélit.

Udéleni podpory Doporucuji

Podrobna analyza zadosti o podporu

Rozvedte obecné hodnoceni z prvni strany (zde mGzete pouzit i Udaje, které nelze zvefejnit na webu).
Texty si nemohou vécné odporovat, zarover by vSak nemély byt totoZné — nekopirujte jejich ¢asti.
Informace ze zadosti opakujte jen v mife nezbytné pro vysvétleni vaseho hodnoceni.

Inspirujte se navodnymi otazkami dle kategorie, kterou analyzujete, a sva tvrzeni zdlvodnujte. Ne vSechny
otazky Ize aplikovat ke vSem typlm projektd podavanych v danych okruzich, vyberte si proto jen ty, které
povazujete za relevantni, a doplrite je dle potfeby o dalSi aspekty.

Vénujte pozornost Vyzvé, ve které byla Zadost podana, zejména jejimu zaméreni, kritériim a cilam.

Hodnocena kritéria

1. Srozumitelnost a Gplnost podané zadosti (doporuceny rozsah: max. 1000 znak)
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Expertni analyza

Nazev projektu
Evidenéni €islo projektu
Nazev Zadatele

Nazev dotaéniho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Kratkometrazni kresleny film rozviji na pozadi pfibéhu zvifat v obofe téma zaclenéni postizenych do
vétSinoveé spolecnosti a hravé, nikoli susSe didakticky, zdaraznuje hodnoty spoluprace a porozuméni.

V prozatimni podobé je v pfibéhu hodné postav, a ne vSechny jsou dostate¢né rozliSitelné; nicméné pribéh,
a predevsim zplsob ukazani hendikepl je zjevny a odpovida zaméru i cilové skupiné. VSechny tvuréi slozky
(kromé spolurezisérky na projektu uz pracuje scénaristka, dramaturg a vytvarnik) uvazuji nad namétem
koncepcné a maji jasné vyty€ené Ukoly a otazky pro fazi kompletniho vyvoje, ktera je celkové dobfe
pfipravena. Lehce vySSi rozpocet otevira predevsim otazky ve vztahu k zabezpecéeni potfebnych financi.

Postizky

2914/2018

Bionaut

Vyvoj éeského kinematografického dila
Kompletni vyvoj animovaného filmu

2018-1-7-29

Andrea Slovakova

6.2.2019

Zadatel ma promyslenou piedstavu o marketingu a distribuci.

Udéleni podpory
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Doporuéuji



Expertni analyza

Nazev projektu PostiZiny

Evidenéni €islo projektu 2014/2018

Nazev Zadatele Bionaut

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Postiziny

Cislo vyzvy 2018 -1-7-29

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Karel Cabradek

Datum vyhotoveni 9.2.2019
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Inkluze, v souvislosti se Skolstvim, byla v nedavné dobé velmi oZzehavym a
kontroverznim tématem. Ostatné bude jim zfejmé do jisté miry i v obecné&jSim vykladu
velmi dlouho, mozn& pro nékoho i napofad. Jen pro pfipomenuti citace z Wikipedie:
Pojem socialni inkluze v sociologii znamena ,,vySSi stupeti integrace postizenych nebo
znevyhodnénych jedinci do spole¢nosti a jejich instituci“.l!! Cilem inkluze je zabranit
okolnostem, které zapficinuji socidlni vylouceni.”! Opakem socialni inkluze je socialni
exkluze (socialni vylougeni).

Tématem projektu Bionautu a jeho tvirc¢iho kolektivu je prave inkluze a jako veskrze velmi
humanistické a pozitivni konani by mohlo byt samo o sobé¢ i rozhodujicim ¢initelem. Proti
tomu nic.

Jin& véc je zpusob, jak tvarci konkrétné s timto tématem zachazi — a tady uz pocinaji mé
pochybnosti o spravné zvolené cesté. Titul budouciho filmu, déle pak jista alegorie se svétem
zvitatek, Lesa a Obory jsou jedna véc, ale pak jsou tu i zaleZitosti, které dodavaji projektu
kontroverznost. Mnohdy staci jen pozorné ¢ist. Opét budu citovat, tentokréate z piiloZzenych
materialu:

Cilovou skupinou jsou déti (8+) a rodice. Je to dano tématem a edukativnim
charakterem pribéhu. Bara Prikaska, producent

Opét z pfiloZzenych materiall je i citace autorky treatmentu:

NaSim nejodvaznéjSim cilem pak je, aby tento projekt pFispél k normalnimu
nahlizeni na vSe, co souvisi s lidmi s postizenim, aby dosahl alespon
milimetrového posunu od litosti k oby€ejnosti a abychom se vSichni alespon
troSku vratili K nenucenému chovani, které jsme k lidem s postiZzenim méli jako
déti.Lucie Palkoskovéa

Cilova skupina — déti (zfejmé vétSinova, vzhledem k animacéni volbé formy) podle slov
autorky Palkoskové s inkluzi problém nema. Nebo to tak Ize vykladat..., a mohly by
nasledovat otazky Tak pro¢? O co jde? Nedomnivam se, ze déti jsou dnes byly
jiné nez jsme byli my €i autorka v détstvi. (Pokud jde o téma inkluze — a v pfipadé
déti Skolniho véku minéno vétsSinove.)
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JiZz jsem se pochvalné zminil o jisté metafofe Les — Obora, které by zifejmé mély
v jistém smyslu zastupovat svét lidi, aby vSe mélo smysl. Pak ale v treatmentu
narazim na néco, co z toho ponékud vypadava, opét citace:

...Néco je tu ale Spatné — prevracené Zidle, pohazené vynalezy... Vypada to, Ze
strejdu nékdo vytahl zdomeéku nasilim. Takze Bratr mél pravdu, vSechno to do
sebe zapada. Rodi€e nechali Strejdu Danka utratit. Srnka zaéne znovu plakat.
Pro mé osobné velmi téZko k vysvétleni, zvifatka jsou tu pfece zastupci lidi (Bratr a ...
Rodice jsou srnci — pro vysvétlenou). Utraceni by mohlo znamenat néco podobného
euthanasii, ¢i jak si to vysvétlit. Omlouvam se, pokud néjak nechapu.

V konci jsem se uz v pfib&hu pfizndm se ztratil. Snad to mize byt tim, Ze v lidském
svété skutecné Obory jsou a zatim se bez nich téZko Ize obejit. V pfibéhu je pak
hlavnim postizenim je schizofrenie (Stryce Darka), coz asi také vzhledem k nemaoci
samé, jejim moznym prabéhim (pfipoustim, Ze mé znalosti jsou jen kusé) neni asi
dobra volba. To ale necht posuzuji odbornici.

Do stale sou€asnych zmatku se Skolni inkluzi by asi tento projekt nevnesl zadné
padné argumenty a byl by asi jen projevem sympatii pro dobré myslenky.

| tak by to mél ale podle mého soudu rozhodné udélat lepSim zptusobem. Necht je
mné odpusténo, ale zakon&im trochu stylové opét citaci z treatmentu (necht’ autofi a
zainteresovani prominou moji empatii do role oné stonozky):

...Jen Stonozka, kterd moc nechépe, co se stalo, divoce gestikuluje a pta se
jestli ,jsme vyhrali“..

Jde asi skute¢né o tom, co by m¢lo byt tou ,,vyhrou*. Tieba jsem na tom s vnimanim huie nez
Skolaci, ale nemohu jinak a snad z to z mého textu vyplyva, Ze Nedoporuéuji v této
dosavadni podobé a vizich.

Uspé&snost piipadnych piedélavek a Gprav piiznam se nedokazu odhadnout. Asi by musely byt
dost zasadni.
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Udéleni podpory Nedoporuéuji
Podrobna analyza Zadosti o podporu



Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu
Evidencni Cislo projektu
Nazev zadatele

Nazev dota¢niho okruhu
Nazev vyzvy

Cislo vyzvy

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy

Datum vyhotoveni
Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Hlavni silné stranky
- projekt pro déti (9-14 let)
- mezinarodni koprodukce

- moznost vyuziti projektu jako pfedfilmu

Hlavni slabé stranky
- neredlny finan¢ni plan
- chybi LOI koproducentt

Kratkometrazni animovany film pro déti neuspésné zadal o dotaci na vyrobu, producent se tedy rozhodl
vratit se do vyvoje a pozadat v ramci této vyzvy. Rozpocet je odlivodnény. Finanéni plan je tvofen predevsim
vécnymi vklady (Zzadny dokument tyto vklady vSak negarantuje), struktura rozpo€tu vSak s timto planem
nekoresponduje. Distribu¢ni plan je realny a odpovida projektu. Marketingova strategie by si zaslouzila

Lawrence z Moravie

2916/2018

Produkce Radim Prochazka

Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Kompletni vyvoj animovaného filmu

2018-1-7-29

Tereza KrejCi

6.2.2019

detailn&jsi rozpracovani. Harmonogram je pro realizaci dostatecny.

Doporucuji doplnit a dovysvétlit financni plan pro umoznéni ziskani podpory. Pfes tento handicap doporucuji

k udéleni dotace.

Udéleni podpory
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Expertni analyza

Néazev projektu Lawrence z Moravie

Evidenéni éislo projektu 2916/2018

Nazev Zadatele Produkce Radim Prochazka
Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy Martin Mahdal

Datum vyhotoveni 3.2.2019

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Katolicky duchovni Alois Musil byl jednim z nejvyznamnéjSich objevitelu
archeologickych pokladd muslimského svéta. Vytvofil prvni pouzitelné podrobné
mapy severni Arabie a Zil dlouhodobé u beduinského kmene Rwala a stal se jeho
¢lenem pod jménem Sejch Musa ar Rueili. Diky svému vzdélani a znalosti mnoha
arabskych néreci dokézal v této oblasti pusobit mnoho let. Musilovy cestopisy se staly
zakladni materii pfedkladaného projektu. Pomoci animovaného filmu proziva
protagonista mnoha dobrodruzstvi v pohadkovém Orientu. Jeho nejvétsi objevem je
nalezeni ztraceného zamku Amra, ¢imz se tento nepravem opomijeny cestovatel
proslavil po celém svété.

Silnou strankou projektu je fakt, Ze zakladni pfibéh je zaloZzen na skute¢né postavé
nasich déjin, na postavé vyznamného cestovatele a duchovniho. Skute¢nost, Ze tento
vyjimecny ¢lovék je v naSi populaci velice malo znam, pfestoZe jeho vyznam ve své
dobé presahoval hranice Evropy, by mohla nahravat tomu, aby se autor vrhnul na
osvétovou &innost. Je dobfe, Ze tak neucinil. Kombinace skute€ného Zivotniho
pribéhu s prvky symboliky a hledani cesty k hlubSimu sdéleni, nez je jen odvypravét
Zivotopis, to je cesta sméfujici k umeéleckému vyrazu.

Nevyhodou pro tento projekt je fakt, ktery autor nikterak nemuaze ovlivnit. Je jim mala
vzdélanost, neznalost Zivotopisu Aloise Musila a velka neznalost vyznamu symbolu,
kterymi se autor vyjadfuje. To je ur€itym zplsobem sténa, ktera mezi autorem a
potencialnimi divaky bude. To ovSem neznamena, Ze bych horoval pro opusténi této
cesty. Naopak.

Autor tak, jak projekt prezentuje, je schopen své dilo vytvofit

A proto

Udéleni podpory Doporuéuji
Podrobna analyza Zadosti o podporu
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Expertni analyza

Nazev projektu Lawrence z Moravie

Evidenéni €islo projektu 2916/2018

Nazev Zadatele Produkce Radim Prochazka

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy Lukas Gregor

Datum vyhotoveni 4.2.2019
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Film je uréen rodinnému publiku s prepubertalnimi détmi ve vékové kategorii 9 az 14 let. V détech této
vékové kohorty by tajemna dobrodruzna atmosféra méla vyvolat jednak zajem o historii, ale také o misto,
kde se pribéh odehrava, tedy ,Orient".

Po precteni scénare, resp. pfilozeného storyboardu si nejsem zrovna jisty, zda pravé takto vymezena cilova
skupina je skute¢nou tou, ktera by meéla ve finale chtit byt tou oslovenou. Jestlize se predkladatelé v Gvodu
svého producentského zaméru odvolavaji na pfedchozi expertni posudek, ktery vytykal filmu pfiliSny diraz
na metafory a Zanrové aluze, s tim, Ze pravé toto je ,klicové pole* animovaného filmu, vyuzil bych této
situace: | mné totiz pfijde, Ze Lawrence z Arabie je tu vice, tu méné funkéni animacni ekvilibristikou — uz ve
storyboardu tak maze zaujmout pfedevsim prechody mezi zabéry &i obrazovou stylizaci ve vypravéni. Jako
takové dilo na mne nyni ale neplsobi jako néco, co by mélo jakkoliv pevné predlozit Zivot & motivace realné
historické figury a jeji zasazeni do dobového kontextu. Ale bohuzel pochybuiji i o tajemné dobrodruzné
atmosfére — ozivli Djinnové jesSté automaticky neutvari napéti, stejné jako pomér 1:2,21 z dila automaticky
nedéla epickou podivanou.

Nehledé na to, Zze pravé onomu dlrazu na obrazové metafory, pfechody a dalSi pro animaci specifické
moznosti stylizace Feci by o néco lépe ,sluSela“ kreslena animace.

Soucasna podoba latky mi pfijde jaksi rozpacita, spiSe jako otevieni diskuze nad studentskym projektem,
nezli flmem uréenym pro Sirokou distribuci.

Udéleni podpory Nedoporuéuji
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Probuzené loutky Jifiho Trnky

Evidencni cislo projektu 2920-2018

Nazev zadatele EXPO - Trnka, z.s.

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy =~ Michal Podhradsky

Datum vyhotoveni 2.2.2019

Obecné hodnoceni zadosti o podporu

specifickym zpusobem, s moznosti komplexniho pohledu. Jedinec¢nosti Trnkovych loutek je jednak jejich
vytvarny aspekt, ale také zplsob technického provedeni. Nékteré z téchto loutek jsem mél moznost vidét
Jako vystavné exponaty. | pfesto, Ze jsem v tomto oboru jiz ledacos zaZil, nedokaZzi se neobdivovat zruc¢nosti
a dovednosti starych mistri. Byla by $koda, kdyby tento unikat zustal zapomenut.

Slabych stranek projektu je ale vice. Jednak je to samotny projekt. Nejde o klasické kinematografické dilo,
ale spise o tézce uchopitelnou - i vysvétlitelnou - muzejni audiovizuéini expozici. Zadost tak jenom ilustruje,
Jak velmi se zménila doba od zaloZeni SFK, a s ni také technické a vyrazové prostfedky audiovize. Zatim co
vzniku audiovize neexistuji. To je zjevné jeden z motivi podani Zadosti v této vyzvé.

Slabou strankou je ale také samotna Zadost. V moha ohledech je nekonkrétni, mnohokrat se opakujici.
Nestanovuje jasné cile vyvoje. Nedefinuje vystupy procesu, ani je nekvantifikuje. Kromé téchto zasadnich
problému

Projektu by prospélo to, co déla kinematografii kralovskou disciplinou: kolektivni spoluprace. Pokud je autor
rezisérem i producentem v jedné osobé, miize se stat, Ze obraz projektu navenek neodpovida vnitini
predstavé autora. To je mozna i jednim z problému této Zadosti. A nezachrani to ani vcelku obratné napsany
dramaturgicky posudek.

Konecné hodnoceni je pro mné tézka volba, ve které jsem hodné subjektivni. Jifiho Trnku obdivuji a na
projekt se divam jako zaniceny fanousek. Z tohoto ddvodu jsme oslepen a nevnimam skuteénost, Ze Zadost
Je 8patné napsana a projekt je na hrané spektra cinnosti, kterym by se SFK v ramci své DNA mél vénovat.

Udéleni podpory Doporucuji
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Expertni analyza

Nazev projektu PROBUZENE LOUTKY JIRIHO TRNKY

Eviden¢ni cCislo projektu 2920/2018

Nazev zadatele Expo - Trnka z.s.

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ceského kinematografického dila

Nazev vyzvy Kompletni vyvoj kratkometrazniho animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy  Mgr. ANTONIN KOPRIVA
Datum vyhotoveni 31.01.- 04.02. 2019

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:
,PROBUZENE LOUTKY JIRITHO TRNKY“ - PREDKLADATEL: Expo -Trnka z.s., MATYAS TRNKA (vyzva ¢. 2018-1-3-13)

Vyuziti modernich technologii véetné 3D animaci v dokumenarni tvorbé nebo televizni publicistice neni dnes uz
az tak neobvyklé. Ovsem zamér projektu Matyase Trnky, autora ndmétu, scenaristy a reZiséra, realizovat cely
»animovany dokument” ve 3D technologii jako interaktivni 360° video pro VR (virtual reality) film, je inovativni
a ve vztahu k zdméru — uchovani a timto zplsobem oZiveni loutek Jifiho Trnky, zpfistupnéni tohoto vzacného
kulturniho dédicti ¢eské animované filmové tvorby Sirsi verejnosti — povazuji za mimoradné prinosné.

Téma projektu ,PROBUZENE LOUTKY JIRIHO TRNKY“ je pozoruhodné, svym zplsobem unikétni, vénuje se loutce
nikoliv v kontextu ukazky z daného filmu, ale jako samostatnému artefaktu. Objevovat zaslou krdsu postavicek
Trnkovych film{, z nichz mnohé jsou fyzicky nedostupné ¢i dokonce neexistuji, zkoumat jejich vyraz, funkéni
poetiku, do jinak nedostupnych detailt ve 3D prostoru virtualni reality, stat se soucasti jejich prostoru, byt v ném
s nimi a prostrednictvim interaktivni vizualizace divdkovi umoznit spolu-prozit stav, cituji z autorské explikace
Ondreje Moravce a Matyase Trnky, kdy: ,se s loutkou pracuje jako s ¢lovékem, ktery vnima realitu, ne jako
vymodelovanym kusem dreva, ale jako Zivou entitou” ... ,Ze se nejedna se o draténé panaky bez Zivota, Ze jsou to
herci v dichodu, ktefi snad za temnych noci na policich sbératel( a vitrindch muzei smutné vzpominaji na mésice
driny, kdy okénko po okénku hrali ve filmu, po jehoz uvedeni byli jesté néjakou dobu centrem pozornosti novinara
a filmovych nadsencu, pak ale upadli v zapomnéni“ ..., A konecéné je film i historickou rekonstrukci, jejimz cilem je
ozivit filmové historické artefakty.” Dodavam, které patfi k naSemu a svétové uzndvanému, vytvarné filmovému
,rodinnému stribru”.

V prvnim rocniku studii na FAMU jsem natacel skromny, klasicky, cernobily dokument ,NeZ loutka ozije” (1977),
vénovany rekonstrukci loutky Mefista od Vojtécha Suchardy a# po ukazku ze hry ,Faust“ v Risi loutek, kterou
Sucharda v r. 1928 zaloZil a pisobil v ni dalsich 40 let az do své smrti. Zmiruji proto, Ze mam k tématu osobni vztah
a v skrytu duse zavidim autorim jejich dnesni, technologicky vyspélé moznosti ,perfektniho 3D modelu, ktery je
schopen loutku zachytit v jejim sou¢asném stavu a uchovat ji na dalsi desitky i stovky let i v pfipadé zcizeni,
vyrazného poskozeni originalu. Zlstane zde stale vérny 3D model“. Takika nadosah. Co autoriim ale nezavidim, je
zatim neuchopena stavba, absence pribéhu. Déj filmu zacne v loutkarské dilné, kde vznikaji, ,ozivaji“, postavicky
z nejproslulejsich filma Jifiho Trnky (doplnéno o archivalie a ukazky z dél), pak pokracuje interaktivni prochazkou
ve virtudlnim muzeu, kde se jako divdk stdvam , osobné soucasti prostoru”, mohu si prohlédnout loutky do
nejmensiho detailu ze vsech stran. Kromé toho se ale nikde v pfilohdch nedocitam, kam dojdu? Jak déj skonci
a proc? Jakd je zavérecna pointa? Co si z néj jako divak odnesu, kromé emoce, zZe jsem si prohléd| artefakty, k nimz
bych se fyzicky nedostal? Na to mi autor Matyas Trnka ani dramaturg Ondfej Moravec neodpovidaji... Vime jen,
Ze autofi chtéji zachovat format ¢asové omezeného filmu ve stopazi 15-ti minut, ktery sice technologicky
umoziuje architekturu budouciho rozsifovani, ale Ze se nejedna o Casové nesvazanou videohru. Tim spiSe bych
znal rdd konec, pointu, jak se u pfibéhu i v dokumentu odjakziva patti.
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Expertni analyza

Nazev projektu Probuzené loutky Jifiho Trnky (pracovni nazev)
Evidenéni €islo projektu 2920/2018

Nazev Zzadatele Expo-Trnka

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu

Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Tomas Seidl

Datum vyhotoveni 4.2.2019
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Predmétem této Zadosti je animovany kratkometrazni film uréeny pro virtudlni realitu a pracovné nazvany
Probuzené loutky Jifiho Trnky. Jeho rezisérem, scenaristou a producentem je vytvarniklv vnuk Matyas
Trnka.

Dokument ma pfiblizit tvorbu loutek Jifiho Trnky, které samy o sobé jsou — podle slov Zadatele — ,tak trochu

ve stinu filmd, ve kterych samy kdysi hraly“. Film ma jejich zrozeni postihnout v celé Skale jejich vyvoje, tedy
od jejich vytvarnych navrhd az po jejich archivaci spojenou s naslednym restaurovanim, a predstavit je jako

samostatné umeéleckeé dilo.

Zadatel ma v soudasné dobé finanéni prostfedky na restaurovani dvanécti zchatralych loutek z Trnkova
filmu Sen noci svatojanské. Pfi vytvareni jejich 3D modelu ma byt vyuzita Technologie fotogrammetrie, tj.
postupné nafoceni loutky ze vSech GhlG.

Prvni ¢ast dokumentu je koncipovana jako 360° video ve virtualni realité, pfiblizujici znovuzrozeni loutky,
druha se mé stat jakousi ,virtualni sini slavy*, ve které budou jednotlivé loutky vystaveny. Vytvafeni 3D
modell loutek ma tak jejich sou¢asnou podobu, na které se nemilosrdné podepisuije ¢as, ,zakonzervovat"
v digitalni replice.

Z tohoto pohledu jde o €innost srovnatelnou s digitalizaci jakéhokoli jiného archivu — v tomto pfipadé jde
navic i o oZivovani starych loutek, s nimiz tvarci chtéji pracovat jako s Zivou entitou. | proto by dokument
mohl byt unikatnim dilem s dalSimi pfesahy.

Udéleni podpory projektu s ambicemi odvazné kombinovat tradiéni loutkovou animaci s virtualni realitou a

jistym edukativnim pfesahem rozhodné doporucuiji. Byt s ohledem na nevyuZzité moznosti vicezdrojového
financovani (vzhledem k tématu véetné zdroji zahrani¢nich) nikoli v plné vysi.

Udéleni podpory Doporuéuji
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Astromrzout

Evidenéni €islo projektu 2921/2018

Nazev Zadatele Bohemian Multimedia

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovany

Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Martin Vandas

Datum vyhotoveni 3.2.2019
Obecné hodnoceni Zzadosti o podporu

Predmétem zadosti je vyvoj kratkometrazni 3D - VR grotesky Astromrzout. Cilem p#i vyvoji této komické

zapletky je nejen propracovani namétu a nadéejného vytvarného feSeni, ale i zapojeni nového zpracovani
animatiku budouciho filmu pomoci VR néastrojd, které umozriuji velmi efektivni rozpracovani latky jiz v této
fazi vyvoje — od timingu pres pohyb postav az po pozicionovani kamery a jeji pohyb.

Spoluautorem ndmétu a vytvarnikem je vedle Davida Touska Mark Oftedal, ktery se v minulosti podilel jak
na vyvoji vytvarna pokracovani Tajného Zivota domacich mazli¢kd, byl supervizorem animace na kratkych
filmech Piggy (2018), On Ice (2015) nebo animator na filmech Toy Story(1,2) a Zivot brouka. Jeho
predkladané vytvarné navrhy postav jsou promyslené, prokazuji vysokou erudici a zkuSenost autora i velmi
koncepcéni pfemysSleni o potfebach a zamérech budouci animace vyvijeného kratkometrazniho filmu.

Nezanedbatelna je i snaha zapoijit do vyvoje celého projektu renomovaného Jana Pinkavu a pfipadné jeho
prostrednictvim projekt prosadit v rdmci Google Spotlight Stories, zamérenych na mobilni distribuci a VR.
Toto povazuji za sympaticky ambiciézni zamér, smérujici ke globalni distribuci pod silnou znackou a

v rtznych podobéch (srov. napf. s Meliesovskym projektem, ktery vznikl s podporou francouzského CNC.
https://www.youtube.com/watch?v=BEePFpC9qG8).

Celkové je projekt zpracovan prfehledné a srozumitelné a je predkladan v pomérné rozpracované fazi vyvoje.
Prednosti je i snaha o spolupréaci ¢eskych a renomovanych zahrani¢nich tvdrcd i iniciativni praci s novymi
technologiemi, které mohou byt pfinosnym know how pro cely obor doméci animace.

Otazkou je celkové finanéni zajisténi projektu, které v této fazi vznika jen diky vlastnim prostfedkdm
Zadatele. Ty jsou v této fazi vyvoje 50 % z celkovych planovanych nakladd. Na druhou stranu je to typicka
situace tvorby kratkych filmd a ukazuje obecnéjSi Uskali tykajici se financovéani vyvoje kratké metraze
obecné. Soucasti predlozené Zadosti je i ¢ast animatiku budouciho pfibéhu, kterda dava nahlédnout do
zaméru celého vyvoje, stavajiciho postupu prace i poskytuje prfedstavu o tom, co obnasi VR animatik.

Vzhledem k mezinarodnimu a ambiciéznimu zaméru projekt doporucuiji k podpore i pres doplriujici otazky
rozpracované v podrobnéjsi ¢asti analyzy.

Udéleni podpory Doporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu Astromrzout

Evidenéni €islo projektu 2921/2018

Nazev Zadatele Bohemian Multimedia

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Astromrzout

Cislo vyzvy 20181-7-29

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Karel Cabradek

Datum vyhotoveni 25.1.2019
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Precist mé hodnoceni asi bude vyZadovat vice ¢asu nez 3 minuty pfipadné projekce
této animované grotesky.

Nevim, jestli oznaceni za grotesku, které jsem pfevzal z materiald, je pfesné. Podle
mého soudu je minipfibéh (ostatné jaksi minimalisticky i tématicky, ale na takové
ploSe chtit néco vice je jisté problém) tim nejslabsim clankem celého projektu. Pfijde
mneé jaksi z nouze, Gcelovy pro mozna dobrou vytvarnou a animacni exhibici. To, co
je zfejmé silngjsi autorovou (David TouSek) strankou.

Ostatné jistd mlha v dramaturgické explikaci, ktera by navic pro mé osobné
potfebovala spiSe preklad €i vyklad (posledni véta pro tento nazor klasickou) to jen
potvrzuje. To podstatné u tfi minutového pfibéhu chtéji autofi teprve vymyslet. Coz
povaZzuji za trochu podivné. Stejné jako rozpacity konec s nijak vyraznou pointou.

Nelze se vcelku divit, Ze autor a producent nepocitaji se zahrani¢ni ucasti — tézké
vzbudit zjem s projektem, ktery i v tuzemsku by sotva vzbudil néjaké nadéje. Ostatné
otadzkou by bylo i uplatnéni. Kladu si napf. otdzku, kdo vlastné mé byt adresatem.

Shrnuji — chéapu, Ze je téZké na takovém formatu chtit néjak moc, ale i to je volba

autorl a na misté je asi Uvaha, jaky by to mélo a mohlo mit smysl. Dost dobfe na ni
nemam pozitivni odpovéd.

Udéleni podpory Nedoporuéuji
Podrobna analyza Zadosti o podporu
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Expertni analyza

Nazev projektu Astromrzout

Evidenéni €islo projektu 2921/2018

Nazev zadatele Bohemian Multimedia

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy Martin Mahdal

Datum vyhotoveni 24.1.2019
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

PredloZeny projekt kratického animovaného filmu ,Astromrzout” je zaloZzen na pfibéhu
astronauta, ktery uteCe ze Zemé, protoze nesnasi hluk a neklid. Hleda ve vesmiru
planetku, na které by se mohl usadit, kde by nalezl novy domov. V této snaze je
nakonec Uuspésny, planetku najde a zprvu se zda, Ze naSel svUj klid. OvSem ne
vSechno je takoveé, jakym se zd4 byt. | tato planetka s sebou nese néco, pfed &im
musi zase utikat dal.

V tomto projektu jsem naSel jen jednu jedinou silnou stranku, kterou by bylo mozno
povazovat za nosnou, za takovou, ktera by opravnovala k pozitivnimu hodnoceni.
Slabé stranky jsou v tomto projektu tam, kde by byt nemély: v samém namétu a jeho
bezradnosti, v dramaturgii, ktera se spolehla na nic nefikajici klisé a bezduché fraze.
Jediné, co Ize povaZovat za relevantni, jsou vytvarné navrhy, které namét doplfuiji.
Avizovana délka 3 minuty, je vzhledem k namétu, patrné pfilis kratka.

Udéleni podpory Nedoporuéuji
Podrobna analyza Zadosti o podporu
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Ekonomicka expertni analyza

Nazev projektu Dagon

Evidencéni cislo projektu 2922/2018

Nazev zadatele Analog Vision

Nazev dota¢niho okruhu Vyvoj ¢eského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu

Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a prijmeni autora expertni analyzy | Tereza KrejCi

Datum vyhotoveni 5.2.2019
Obecné hodnoceni zadosti o podporu

Hlavni silné stranky
- zajimava predloha
- zadatel pfijemcem dotaci Fondu na pfedchozi projekty

Hlavni slabé stranky
- projekt spiSe ve fazi napadu nez pfipravenosti
- rozpocet a finan¢ni plan obsahuje nejasnosti
- harmonogram projektu je zavadegjici

Kratkometrazni animovany film je pfedkladany spiSe ve fazi napadu nez vétsi rozpracovanosti. Synopse
neni pfilis originalni, na struktufe filmu je tfeba jeSté zapracovat. Distribu¢ni a marketingova strategie je
vedena spravnym smérem, ale jde zase jen o nékolik napadd bez jakékoli konkrétni dohody. Rozpocet je
niz8i, obsahuje vSak nevysvétlené polozky. Finan¢ni plan neodpovida tomu, co je uvedeno v jeho komentafri.
Harmonogram je zavadgjici. Projekt nedoporucuji pfedevSim pro nizkou pfipravenost projektu v dobé podani
Zadosti.

Udéleni podpory Nedoporucuji
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Expertni analyza

Nazev projektu Dagon

Evidenéni €islo projektu 2922/2018

Nazev Zadatele Analog Vision

Nazev dotaéniho okruhu Vyvoj éeského kinematografického dila
Nazev vyzvy Kompletni vyvoj animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a pfijmeni autora expertni analyzy Tomas Seidl

Datum vyhotoveni 7.2.2019
Obecné hodnoceni zadosti o podporu:

Prfedmétem této zadosti je kratkometrazni animované drama Dagon, jehoZ scenaristou, rezisérem i autorem
vytvarné stranky je storyboardista a ilustrator Prokop Wilhelm.

PFibéh se odehrava ve dvou paralelné se prolinajicich asovych rovinach. V té prvni, zasazené na zacatek
30. let minulého stoleti, sanfrancisky policejni detektiv objevi denik sebevraha, jehoz pfibéh v ném ozivi jeho
vlastni hrlizné vzpominky ze zakopl Velké valky. Ve druhé déjové linii se postupné odhaluje tragicky pfibéh
amerického ndmornika, jenz jako jediny pfeZil itok némecké ponorky v Tichém oceénu, se svymi valecnymi
zazitky se vSak v nasledujicich letech neni schopen vyrovnat ani s pomoci morfia.

Tématem filmu, ktery je adaptaci kratké povidky H. P. Lovecrafta z roku 1917, je posttraumaticky syndrom
muzU, ktefi prosli valenym peklem, tedy téma nad¢asové a aktualni i v dnesni dobé. Autor filmu originalni
pribéh oproti literarni predloze rozsifil o dalSi rovinu s postavou detektiva a vice rozvinul i plvodni d&j — obé
linie se pfitom doplfiuji a Lovecraftlyv pfibéh ,zachranéného troseénika pfitom dostava intenzivnéjsi podobu.
Zvolena 2D pocitacova kreslenéd animace se pro Lovecraftiv hororové-fantaskni svét zda vhodnou volbou.

Slabsi strankou projektu je skute¢nost, Ze — jen s vyjimkou CEE Animation Forum v Tfeboni — Zadatel zatim
nema naplanovanou U¢ast na zadnych dalSich konkrétnich workshopech ¢&i trzich, na nichz by projekt chtél
prezentovat. Projekt navic v této fazi vyvoje nepocita s vicezdrojovym financovanim. Témer tfetinu rozpoctu
pokryvaji vlastni zdroje Zadatele (+ autora-koproducenta), zbytek je pfedmétem této Zadosti. Je tedy otazka,
zda by bez ni byl Zadatel schopen projekt dopracovat do zamyslené podoby.

Vzhledem k tomu, Ze projekt naplfuje cile vyzvy, podporu doporucuji, nikoli vSak v pIné vysi.

Udéleni podpory Doporuéuji
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Expertni analyza

Nazev projektu DAGON

Eviden¢ni cCislo projektu 2922/2018

Nazev zadatele Analog Vision s.r.o.

Nazev dotacniho okruhu Vyvoj ceského kinematografického dila

Nazev vyzvy Kompletni vyvoj kratkometrazniho animovaného filmu
Cislo vyzvy 2018-1-7-29

Jméno a pFijmeni autora expertni analyzy  Mgr. ANTONIN KOPRIVA
Datum vyhotoveni 07.02. - 10.02. 2019

Obecné hodnoceni zadosti o podporu:
,DAGON*“ - ZADATEL: Analog Vision s.r.o., Bc. Michal Kra¢mer a Bc. Veronika Kithrova (vyzva ¢. 2018-1-7-29)

Projekt ,,DAGON” predklada tym mladych, ale jiz relativné zkusenych tvirc( a cca tfi roky zavedené spolecnosti.
Nadéjné uskupeni, kdyz se sejdou nad projektem ¢eského animovaného filmu. Po procteni synopse, treatmentu
seznameni se s vizudlem a explikacemi tvlrcl patnactiminutového animovaného filmu jsem dospél k pocitu, ze
autorské dilko Prokopa Wilhelma podle literarni predlohy Dagon (1917), povidky Howarda Phillipse Lovecrafta,
(1890 — 1937), ktery je mnohymi povazovan za zakladatele komiksového fantasy hororu. Nejslavnéjsi se stala jeho
volné propojend série hororovych povidek o mytu Cthulhu, popisujici pantheon podivnych, temnych bohd, ktefi
zili na Zemi, pred lidmi. Stejné slavny je jeho motiv Necronomiconu, pradavné knihy temnych zaklinadel, kterou
mnohokrat popisuje ve svych dilech. Ackoli za svého Zivota nebyl pfilis Cten, stal se jednim z nejvlivnéjsich
hororovych autorli 20. stoleti. Do tohoto ,soudku” patfi i povidka ,Dagon”, kterda je zakladem scénare
stejnojmenného animovaného filmu.

Plavodni premisa je zaloZzend na dopisovém svédectvi niternych muk, morfino-pfiznaného muze, jemuz se vraci
v pfedstavach zazitek z jeho sluzby namorniho dlstojnika béhem prvni svétové valky, kdy je jeho nakladni lod'
zachycena imperidalnim némeckym namornim jezdcem (ponorkou) v jedné z nejotevienéjSich a nejméné
frekventovanych ¢asti Sirokého Pacifiku. Na zachranném clunu se ocitne ve "slizkém prostoru pekelného ¢erného
mlynarstvi... Oblasti znicené tély rozkladajicich se ryb a méné popsatelnymi vécmi, které vidél vycnivajici
z nestastného bahna nekoneéné planiny." Ostrov je tvofen kraterem sopky, kam se namofnik vyda, aby nasel
vyhled na mote a pfipadnou zachranu. Kdyz dosdhne svého cile, krateru, nalezne dobfe tvarovany monolit na dné
propasti, pokryty nezndmymi hieroglyfy vodnich symbol( a probudi Dagona, monstrézni obludu budoucich
noc¢nich mur, pfed nimZ z ostrova prcha na svém ¢lunu, aZ je zachradnén jinou lodi. Druha rovina déje se odehrava
v San Francisku, v nemocnici, kde je |é¢en a navyka si na morfin. Pfichdzi o rodinu, postaveni, penize, a kdyz mu
dojde posledni davka morfinu, stizen vidinou monstra ,,Dagona“, skace z okna. Autofi ,,naseho” projektu dopis na
rozlou¢enou méni v denik a vnaseji tfeti rovinu déje; pribéh detektiva sanfranciské policie, ktery pripad vysetruje.
Sam je veteranem 1. svétové valky a proZiva traumata z evropskych zakopu, ktera se pfi ¢teni namornikova deniku
umocnuji, navzajem prolinaji, az detektiv neni schopen vykonavat jinou ¢inost, nez nutkavé denik docist. Kdyz jej
»zaklapne®, za okny se mu zjevi jeho vlastni monstra... , Trivrstvy” pfibéh odehravajici se v kulisdch San Franciska
30.-tych let ma silné protivalecny pacifisticky akcent, kterym se pres svou komiksové hororovou dobrodruznost
obraci v obecné roviné k soucasnosti jako vyzva bez hranic.

Mozna nékoho napadne, proc se v Ceské animované tvorbé zabyvat pfibéhem amerického namornika? Odpovim,
a pro¢ ne? Nebude to poprvé, co se zndma ¢i slavnd literarni predloha stane namétem pro mnoha, i ceska
zpracovani, kterd zaujala doma i v zahraniéi. Vezméme naptiklad Defoeova Robinsona Crusoa. Ma desitky verzi
véetné animovanych, naposledy belgicko-farncouzské provenience détsky celovecerni ,Robinson Crusoe na
ostrové zviratek” (2016) v reZii Vincenta Kesteloota a Bena Stassena. Ale abych se drzel doma, tak rovnéz
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